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Hier liegt die Steppe; weit und fruchtbar. An einigen Stellen
wohnen Menschen. Nicht in groB8er Zahl, nicht in gro3en Ge-
bduden. Noch nicht.

Es gibt Landschaftselemente; Berg, Fluss, Wald. Es gibt Unent-
decktes tiber und unter der Erde.

Die Zeit vergeht.

Anfang

Ein grofles leeres Blatt Papier. Zeichnet ein klein wenig dar-
auf — Grashalme, Steine, kleine Strichmdnnchen. Die Step-

pe ist zundchst beinahe leer. Dann beginnt das Spiel.

Wachstumsbogen

Alles was wachsen, seinen Zenit erreichen und sterben
kann, hat einen Wachstumsbogen. Manche sind klein, fiir
Dinge, die wahrscheinlich nach ein oder zwei Jahrhunder-
ten wieder verschwinden. Andere sind grof, fiir Dinge, die

es selbst nach tausend Jahren noch gibt.
So sieht ein mittelgrofler Wachstumsbogen aus:

Zenit

Wachstum Sterben

Dieser Wachstumsbogen hat jeweils drei Kdstchen vor und
nach dem Stern an der Spitze. Die ersten drei Kastchen
kennzeichnen Wachstum, die letzten Niedergang. Der Stern
an der Spitze markiert den Zeitpunkt, an dem dieses Ele-
ment seinen Hohepunkt erreicht hat; eine Bliitezeit, in der

alles am groften, besten, schonsten und machtigsten ist.
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Wahrend ihr die Geschichte der Steppen erzdhlt, fiillt ihr die
Kastchen des Wachstumsbogens mit euren Anfangsbuch-
staben aus. Du solltest auf jeder Seite nicht mehr als einmal
deinen Anfangsbuchstaben eintragen — mit anderen Wor-
ten: sobald du einmal zum Wachstum von etwas beigetra-
gen hast, musst du abwarten, bis die anderen das ebenfalls
getan haben, bevor du an diesem Bogen weitermachen

kannst.

Verfiigbare Bogen
Zu Beginn des Spiels stehen folgende Bogen zur Verfiigung:

Ein Kdstchen auf jeder Seite:  2x
Zwei Kdstchen auf jeder Seite: 1x

Fiinf Kastchen auf jeder Seite: 1x

Sobald einer dieser Bogen ausgefiillt — das Element also ge-
storben ist — werden die folgenden zusdtzlichen Bogen ver-

figbar:

Zwei Kastchen auf jeder Seite: 2x
Drei Kastchen auf jeder Seite: 2x
Vier Kastchen auf jeder Seite:  1x

Fiinf Kastchen auf jeder Seite: 1x

Dein Zug
Wenn du an der Reihe bist, darfst du Folgendes tun:

den Keim fiir etwas Neues sden,
etwas wachsen sehen,
etwas auf seinem Zenit sehen oder

etwas sterben sehen.

Pro Runde, also in der Zeit, in der alle reihum einmal ihren
Zug machen, vergehen einhundert Jahre. Jedes Mal, wenn
ihr eine neue Runde beginnt, konnt ihr ein neues Jahrhun-
dert auf das Blatt scheiben — ,,0%, ,,100%, ,,200*.
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Das Spiel ist zu Ende, wenn ihr das Jahr 1.000 durchgespielt
habt oder es kein Leben mehr in der Steppe gibt.

Zeichne etwas auf die Karte, etwas Kleines. Das ist der }i %\ @
Keim fiir etwas GroRes. Vielleicht ein Goldvorkommen. A
Vielleicht ein Volk. Vielleicht ein Dorf. Vielleicht Keim aussden
Unbekannte von anderswo. Nicht viel und nicht grof3

soll es sein.

Zeichne einen Wachstumsbogen daneben. Such dir

einen der verfiigbaren aus.

Schreibe deinen Anfangsbuchstaben in das erste

Kastchen.

Etwas wachsen sehen

Such dir etwas auf der Karte aus. Irgendetwas, das noch
Platz in den ersten Kdstchen des Bogens frei hat und
auf das du noch nicht deinen Anfangsbuchstaben gesetzt
hast.

A
g @63\ o)
Fiige ein klein wenig zur Zeichnung hinzu. Beschreibe i{i l%/ij @i %

das Wachstum. Lass dir Zeit, erkldre, was vor sich geht.

Thn wachsen sehen

Erzahle uns von einer Person, die in diesen Zeiten des
Wachstums lebt. Vielleicht erlebt sie ihn, verursacht

ihn oder will ihn sogar aufhalten.

Schreibe deinen Anfangsbuchstaben in das nachste

freie Kastchen auf dem Wachstumsbogen.
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Etwas seinen Zenit erreichen sehen

Such dir etwas auf der Karte aus, dessen
Wachstumskdstchen alle ausgefiillt sind und das noch
nicht angefangen hat, zu sterben. (—\

Zeichne etwas drauf. Beschreibe, wie es seinen

héchsten Wachstumspunkt erreicht. i? j%% @Z %V

Schreibe deinen Anfangsbuchstaben in den Stern an Seinen Zenit sehen

der Spitze.

Etwas sterben sehen

Such dir irgendetwas auf dem Blatt aus, dem du noch

nicht beim Sterben geholfen hast.

Du kannst sogar etwas nehmen, dass noch gar nicht
fertiggewachsen ist! Dann schwarzt du die noch nicht

ausgefiillten Wachstumskastchen links sowie den

Zenit. Schraffiere auch auf der rechten Seite so viele §
Kastchen, dass jede Bogenseite gleich viele

ungeschwadrzte Kdstchen hat.

Jetzt dndere die Zeichnung. Radiere aus, streiche weg,

zeichne Verfall oder Riickeroberung durch die Natur. '
. . Ihn sterben sehen
Erkldre und beschreibe.

Erzdhle uns von einer Person, die diese Geschehnisse

erlebt. Schreibe deinen Anfangsbuchstaben in das

ndchste freie Kastchen auf der rechten Seite des

Bogens.
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Alles hat einmal ein Ende

Das Spiel konnte bis in alle Ewigkeit so weitergehen, tut es
jedoch nicht. Friiher oder spater iiberlassen wir das Step-

penvolk sich selbst und folgen ihm nicht weiter.

Wenn alle Bogen aufgebraucht sind, konnt ihr keine Keime
mehr aussden. Ab jetzt gibt es nur noch Wachstum - und

Sterben.

Die Runde, die mit dem Jahr 1.000 beginnt, ist die letzte.

Anhang

Weniger Spieler Diaspora Tempo

Wenn ihr nur Wenige seid, Manchmal macht sich ein Wie viel passiert in einer
verwendet die folgende Teil eines Stamms auf die einzelnen Runde? Das
Zusatzregel: Thr diirft auch Suche nach Neuland und kommt auf die Spieler an,
dann zu einem Wachs- griindet einen neuen aber es macht nichts, wenn
tumsbogen beitragen, Stamm. Fiir den neuen unterschiedliche Zivilisa-
wenn ihr es schon einmal Stamm konnt ihr einen tionen in unterschiedli-
getan habt, solange alle Wachstumsbogen anlegen. chem Tempo wachsen.
anderen Mitspieler bereits Eventuell entdeckt in einer
beigetragen haben. Runde jemand das Feuer,

wadhrend andere sich in der
gleichen Zeit Fliigel gebaut
und den Grof3teil der Karte
besiedelt haben.
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Wachstumsbogen-Sticker zum Ausdrucken

Von Anfang an verfiigbar:

Verfiigbar, wenn EINER der obigen Anfangsbdgen voll (gestorben) ist:

.....................................................................................................

Eintausend Jahre siatt auf normates Papier drucken, Bogen entlang der gestrichelten
unter der Sonne Linien ausschneiden und mit Klebestift auf das Spielfeld kleben.



